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1.

Inledning
Jaktskyttesimulator fér dig med krav pa kvalitet och flexibilitet.

Funktion

Simtarget ar en tradlds simulator. Ingen storarateekbehdvs mellan vapen och dator.
Simtarget kanner av klicket fran slagstiftet vidyaming och tander lasern ett kort
ogonblick i samband med avfyrningen. En IR-detektwsluten till datorn "ser" var traffen
tog och visar resultatet med hjalp av projektorn.

Simtarget ar ett avancerat och flexibelt simulatstesm for jakt och tavelskytte. Systemet
anvander en projektor som man visar pa en vaggalle Man "skjuter” pa
projektionsytan dar aktiviteter presenteras sorhailg, duvskytte, tavelskytte m.m. Alla
aktiviteter ar konfigurerbara avseende bland anrétoch storlek vilket gor att man sjalv
kan obegransat variera innehallet.

Simtarget ar utvecklat for att tilgodose behowetealistisk och lattillganglig
vapentraning inom polis, militdr och sakerhetspeatdDet ar ett system som lampar sig
val for skjuttraning, skytteutbildning, jaktutbilohy samt for en trevlig stund med
vannerna.

Traffpunkten rdknas ut med extremt god precisidmresultatet visas i realtid. Du ser
direkt var skottet satt, vilket gor att du som skijtekt far en aterkoppling till hur skottet
gick (man tappat kénslan fér var man egentligen siktaslkoitogonblicket om resultatet
visas forst efter nagra sekunder).

Simtarget k&dnnetecknas av:

» Flexibilitet: | stort sett alla vapen och vapentyper kan anaam&imtarget. Inga
ingrepp behover goras i vapnen och komponenteradasknte vapnet pa nagot
satt plindpatroner skall alltid anvandasAtt flytta komponenterna fran ett vapen
till ett annat tar mindre &n en minut, da det endier fast med en magnet.

« Tradlost Ingen kabel mellan vapen och dator.

» Precision Du traffar dar du siktar. Marknadens basta pregislraffen visas
direkt.

» Lattanvant Ingen mus behdvs nar man anvander programmetaAll
sjalvinstruerande.
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2. Viktig information

LIVSFARA - Vid anvandande av skarpa vapen!
Eftersom Simtarget kan anvandas med skarpa vapen aet mycket viktigt
att:

KONTROLLERA ATT ALLA VAPEN AR OLADDADE!
(Kontrollera patronlaget och magasinet).
Detta skall alltid ske innan skjutévningarna paborjas!

Varning Laser ljus

Det beddms finnas risk for att Simtargets laserdaatda dgonen nar den ar aktiverad. For
att undvika eventuell risk for 6gonskada sa skdjahde punkter beaktas:

 Titta aldrig direkt in i laserstralen.

« Titta aldrig direkt pa laserljus med forstoringsgédler kikare.

« Undvik att lysa med lasern pa speglande ytor.

« Rikta aldrig laserstralen mot dgon eller ansiktergnniskor eller djur.
* lakttag samma sékerhets rutiner med lasern somethéatidat vapen.

OSYNLIG LASER
STRALNING
UNDVIK ATT UTSATTAS

FOR STRALEN
KLASS 3B LASER

OBS: Behandla alla vapen @ven vapenattrapperna soneorard skarpa vapen!
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3. Komma igang / Starta systemet

3.1. Systemets delar

Systemet bestar av:
» 1stlaserenheter - sensor
» 1st kamera
» 1st dator
» 1st projektor
* 1st ljudenhet
» 1st projektor/kamera stativ
» 1st vapenattrapp Simtarget Studsare
* 1st vapenattrapp Simtarget Hagel
» 1st programlicens Simtarget

3.2.Laserenheten

Laserenheten ar inriktad och fokuserad vid leverans.
JUSTERA ALDRIG INRIKTNING ELLER FOKUSERING.

Tekniska data

Laser klass 3R

Optical effekt < 5mwW

Vaglangd ~800nm

Batteri 4LR44, (6V) eller
V4034PX (Varta)

Sensor (laserenheter):

(sensor)

(sensor pa vapen)
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Man faster en sensor langst fram pa pipan med nmagne
Sensorn detekterar att nar ett "skott” avlossalksestlaser tands for ett dgonblick.
Pa sensorerna kan man reglera kansligheten sa p#tssdar de flesta vapen.

3.3.Vapenattrapper

Vapenattrapperna innehaller en inbyggd mikrodayoidaserenhet som styrs av
avtryckaren. Detta minimerar tiden som lasern @éd @ch gor vapenattrapperna i det
narmaste ofarliga for dgonen.

Det finns en vapenattrapp av typen hagelgevar ncveaypen kulgevar.

3.4.Kamera
Kameran monteras pa det medféljande stativet &thsrsa att hela malomradet kan ses av
kameran. Anslut kamerans USB 2.0 kontakt till etligt USB 2.0 uttag pa datorn.

3.5. Projektor
Las igenom projektorns instruktionsbok. Anslut pkaprn till datorns bildskarmsuttag.

3.6. Dator
Se datorns instruktionsbok/CD.

3.7.Ljudanlaggning
Koppla in ljudanlaggningen till datorns ljudutgang.

3.8. Projektionsyta
Man kan anvanda en matt vit malad vagg eller enstutk projektionsyta, lamplig storlek
ar 4-7 meters bredd.

3.9. Filsystem
| biblioteket dar Simtarget har installerats firtet flertalet filer och underliggande
bibliotek.

Nedanstaende filer ar sjalva huvudprogrammen fiatsknulatorn:

SimtargetMain.exe - detta ar sjalva skjutsimulatorn.

LaserTracer.exe - skoter bildbehandling, kalibrering och instélpav kamera.

SimtargetToolBox.exe- program dar man skapar olika banor, andrar nié@ny
skjutsimulatorn, m.m.
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3.10. Installera programmet

1. Starta datorn

2. Kor installationsfilen.

3. Kiicka dig igenom installationsrutinen, inget andamamn eller I6senord behdver
anges.

3.11.Koppla ihop systemets delar

13
-

1. Anslut kamerans USB 2.0 kontakt till ett ledigt USB uttag pa datorn.
2. Koppla in ljudanlaggningen till datorns ljudutgang.
3. Anslut projektorn till datorns bildskarmsuttag.
Sla igang bildskarmsuttag@tyck Alt-F4 |Alt-F10 eller ...3a att dataskarmens bild

visas genom projektorn.

3.12.Starta programmet

1. Starta "LaserTracer” genom att dubbelklicka panio. \]12/
Eller valj Start — Alla program — Simtarget Il - karTracer

2. Grundkalibrera systemesd kapitel langre fram i detta dokumpent
Grundkalibrering behdver bara goras vid instaitat av systemet.

Om projektor, kamera, avstand eller projektioasyhdrats, sa behover systemet
givetvis kalibreras om.

3. Starta ” Simtarget” genom att dubbelklicka pa ikmxn(ﬁ

4. Klart
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4. Kalibrera systemet

4.1. Programmet LaserTracer

LaserTracer ar det program som skdter kameran itdiebhandlingen.

Det finns 5 flikar att valja mellan:

"Adjust camera”

"Calibrate system”

”Logg”

"Calibrate gun for external”
“Com Settings”

Innan skjutsimulatorn kan anvandas for forsta gangher efter flytt av kamera och/eller
projektor behéver kameran kalibreras.

Manuell Maskering: Med hjalp av maskeringen skall/kan man avskarema storande ljus som
ligger utanfoér den projicerade ytan.

Flik: "Adjust camera”

Exposure: (Exponeringstiyl Fungerar som finjustering av ljusintensiteten.

Gain: (Forstarkning Fungerar som grovjustering av ljusintensiteten.

Live: Visar kamerans livebild.

Shootmode:Skjutlage, automatisk ljuskompensering aktivereld loaserTracer levererar skott till
Simtarget.

Settings: Oppnar instéllningsfonstret.

Delay between shoots:Hordrojning mellan skottMinsta tid mellan tva skott, detta for att
forhindra dubbelskott (100 motsvarar 1 sekund).

Flik: "Calibrate system”

Calibrate screen 1:Kalibrera systemet mot projicerade bilden.
View pattern: Visa monster pa projicerade bilden.

4.2.Hur du kalibrerar systemet

Kontrollera att filtret eller lock inte ar montetga kamerans objektiv, om sa ar fallet avlagsntiade
Kontrollera aven att slutaren ar dppen i kamerafgektiv.

Starta programmet LaserTracer och ¥iiden "Adjust camera” .

1. Valj lage "Live”. Justera kameran sa att hela dasjigerade ytan syns pa live bilden i
LaserTracer.

2. Valj lage "Shootmode” — LaserTracer justerar nu @gringstid och Forstarkning till
ratt niva.

ok ow

Byt till lage "Live”.
Stall "Exposure” Exponeringstidltil MAX, genom att dra den till hdger.
Stall "Gain” (Forstarkning sa att en klar och tydlig bild av den projicergtin syns,

det skall vara en ganskas bild.
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Byt till fliken "Calibrate system”.

1. Klicka pa knappen "Calibrate screen 1”. LaserTr&menmer nu att projicera ett
rutmonster pa projektionsytan och lasa in ljusfaméena.

2. Kontrollera att LaserTracer rapporterar "Klar” i duelandefénstret till vanster om
Kalibrera knappen.
Om LaserTracer ej rapporterar "Klar” sa justera Gai(forstarkningen) och/eller
kameraobjektivets blandare och forsok igen.

Underfliken ” Adjust camera” har lage "Shootmode” valts och LaserTracer hartprart Exposure
och Gain till ratt niva.

* Klart! SkjutsimulatorrSimtarget kan nu startas.
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5. Simtarget - Programmet

5.1.Handhavande

De vanligaste valen under skjutningen gors gendansikta och skjuta pa knappar och
ikoner.

For vissa installningar maste man dock trycka AY\Gija installning med hjalp av musen.
For att avsluta programmet trycker man pa ESC.

5.2. Inskjutning

Tryck F7 ochstall forst in hur hdgt ovanfor golvet som skyttens 6gon befirgigravstand
mellan skarmbild och golvet, avstandet mellan singtposition och skarmen, samt
skarmbildens bredd.

g . olume mentsound
Feaichlial cliias s & Me of projectars Fileversion: 1.0.0.126, Simtarget AB
Eye flooram | xl| Sounddriver [ viewhits J
[30 @ ®1 [ I "
Screen flooram . | Ll L o)

a —= ‘olume music

Shooter toscreen (500 141 -

¢] o Set standard bullet 6,5x55 Swedish 10,11 g Alaska Rifle Zercin 080 m, 50 mm 18,2 € 120 m | \J
i z = R,

ScreeniWidth cm [431 I[t]‘

Set shotgun ammo U57,5, 1/2 choke, 24g, Lead

[#18kay music

Simulatorn behévesedan skjutas ininnan skjutdvningarna startas genom att sikta och
skjuta ett skott i den vita inskjutningsrutan hibger pa skarmen. Detta tar fram en bla
inskjutningsruta mitt pa skarmen, denna inskjutsita ar synlig i 15 sekunder eller tills
man skjuter ett skott. Sikta noga i mitten av sk&mroch skjut ett skott. Den bla rutan
forsvinner nar skottet registrerats och resultates i den lilla vita inskjutningsrutailan
kan skjuta hur manga skott som helst men det & bista skotet som rakndxy dig inte
om var skottet traffar utan sikta noga pa kryssétskjut.Detta ar for att programmet i
fortsattningen skall kunna kompensera for avvikelsellan siktet och laserienna vita
inskjutningsruta aterfinns dven pa alla startbifderespektive skjutdvning.

11

Inskjutningbehover ocksa goravarje gang lasern har flyttats fran ett vaperetillannat

eller rubbats. Det kan aven vara bra att skjutadrbyte av skytt eftersom séttet att sikta och
halla vapnen varierar fran skytt till skytt.

Om det ar stor langdskillnad mellan skyttarna mésie aven stalla in hur hogt ovanfor
golvet som skyttens dgon befinner sig, detta gdm genom att trycka F7.
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5.3.Instéllningar

Genom att tryckd7 kan du vélja installningar for respektive skjutdwni En pop-up
bild visas med de aktuella valméjligheterna, trycte F7 igen forsvinner bilden och de
nya valen trader i kraft (i visa fall maste du awercka pa den blda knappen "borja om”
for att de nya installningarna skall trada i kr&kempelvis om du har andra storlek pa
lerduva).

i i Yolume menusound
Essential s=ttings |_ = No of projectors Fileversion: 1.0.0.126, Simtarget AB 4 -
Eye floor cm | Sounddriver t . | J

: ! ol i . [Tview hits =
Sceenflooram. |7 [wl] L _ &
Volume music
Shooter to screen . ’ ; - =N
Set standard bullet &,5x55 Swedish 10,11 g Alaska Rifle Zeroin 080 m, 50 mm 18,2 C 120m | J
ScreenWidthom [437 % Oz ¥; =
_— Set shotgun amma US7,5, 1/2 choke, 24g, Lead
[¥]Blay music:

7, 2 Form_AnimRuntimeAdjust |ZJ@

For vissa bantyper kan man &ven &ndr sdround | Asmatons |
hastighet pa  djur  och zooma

bakgrundsbilden, tryckF2 for at fa fram | ETTN vo.nenispee
denna meny. ) *
2,000 m/=

Max sequence speed

Utfér din andring, klicka OK och testa dig

. o . .. (e g s
fram tills du har fatt skjutbanan att uppfore 42ms
S|g som du V|" Min sequence speed
< mEY
100 ms

Om du vill spara dessa instéllningar sa att d
galler nasta gang du startar upp programme

skall du klicka pa "Save in file”. |

Save in file E oo | I X cancel ]

5.4.Knappar

Stang
- Stanger denna bana eller stanger resultatbilden.

| Visa resultat
=

Bdrja om
- Ga tillbaka till huvudbilden fér denna bana.
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Start / Huvudmeny for Simtarget.
- Har valjer du vad du vill gora.

Du véljer vad du vill géra genon
skjuta eller klicka med musen p.
knapp.

Med denna knapp backar du up
steg i menyerna.

Version: 2009-04-06
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5.6. Ammunition
Det finns ett stort antal olika typer av ammunittmide for kula och hagel.

Du kan byta ammunition genom att trycka F7 nartduishuvudmenyn.

7, & Salack bullet

Meny dar du
ook valjer
4 - ..
e ammunition
Bullats .
|5, Ex52 R 4,6 g Soft point Rifle — for kulvapen.

& mm Morma BR 6,3 g Dismond Line Berger HF Rifie
,5 Carcang 10,11 g Alasks Rifle

16,5 Jap, 10,11 g Alaska Rifi

£, 5-284 7,78 g Noder BST Rifle

&, 5-284 9,07 o Nosler Par fiticn Rifle

6, 5u55 Swedish 10,11 g Oryx Rifle
B,5x55 Swwedsh 10,11 g vulkan Rifle
| B, 5x55 Sweacishy 10,11 g Alasks Rifle
| 8,555 Swedish 3,07 g Noser Fifle
6, 5155 Sweadich 8,42 g Golden Target HP Rifle
1B, 555 Swedsh 3,42 g Dlamond Line Bana HP Rifie
6,555 Swedesh 7,78 g Moger BST Rifle

{ B, 5x55 Seheh 7,78 g P Rifie -
Fubvb gr 0 skienm  Skiegpann Terg  Hod over havet

im0 & | = 18.2 | 120

8 2 " - - .

CacBC 0 Make & 3 favoribe J I Views fanvorites ] | Make x5 standard ]

stanrt s

6, 5x55 Swedsh 10,11 g Alaska Rifis Tevoin 080 m, 50 mm 18,2 C 120m

%, + Wiew favorites

Meny dar du valj dina favorit

ammunitions typer.

j . 2006 Soringhieid (7.6 % m) 12,56 g Ory Rifle Tenon 080 m, 50 mm 18, 2C 1L Xm
+ 308 Winchester (7.62x51mm) 13,89 g Déamond Line Skerra HP Bifle Teroin 180 m, 50 mm
. 308 Winchaster (7.62x5 imm) 9,72 g Mosler BET Aifle Zeroin 060 m, S0mm 18,20 120 0

{3, 2087 15,03 g Oryx Rifle Zeron 065 m, 50 vm 18,2 C 120m Detta for att du latt skall kunna byta
mellan dessa ammunitions typer,
samt snabbt kunna jamfora
traffbilden mellan dessa olika typer

av ammunition i resultat bilderna.

Zeroint (m) o
Sightbacrel () 0
Temperatwe {C) O
Height sver sea (m) 0
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E B

s e e [ Meny déar du valj ammunition for
';:"‘E" Bliead  LsTS 4R 00 s hage|vapen_
I'_' sz Lead UsT.5 2%:34 300 A5
Cruss Lesd  |LSTE 42 ) T
CHEA lesdl  [LSTS 34 1A 00 5
Juss Lesd  USTS 24 Treroyed 300 5
ALUES
T
(=luEr.s
Cusa
Cruss -
Lwro | [ Xeme |

Ammunitionen beskrivs enligt:

Kulvapen:

Kaliber, kulvikt, kultyp,inskjutningsavstand ,avstand mellan sikte och pigraperatur vid
inskjutning, héjd dver havet.

(Exempel:6,5x55 Swedish 10,11 g Alaska Rifle, Zeroin 08@m#, 18,2 C, 120)m

Hagelvapen:
US, choke, vikt, bly eller stal hagel.
(Exempel:US7,5, 1/2 choke, 249, Lead

5.7.Banor
Det finns ett antal olika typer av banor, dessa@wutgan ifrdn nar man skapar banor.

Man kan grovt indela dessa i 4 olika typer:
« Lopande mal
* Lerduveskytte
* Prickskytte
» Jakt — Animerade banor.

Varje bana bestar av en startmeny, sjalva skjutbaoh efterféljande resultat visning.

Version: 2009-04-06 www.Simtarget.com
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5.8.Lopande mal - Kulvapen

Bt Savalak 0,18 @ Alacks Hifle P G60 m, M0 e BRI T IH m

Startmeny.
For Lopande mal.

Hogst upp ser du vilken
ammunition du har.

Du kan valja att aktivera "Use
trace” och "View results direct”.

"Start”, startar skjutbanan.

Skjutbana.

Har du markerat "View results
direct” (knappen &ar gron i
foregaende bild),

da visas dina traffar direkt enligt
bilden har till vanster.

Resultat.

Nar du har skjutit klart

(eller trycker pa den grona
resultat knappen pa
startmenyn) presenteras ditt
resultat.

Version: 2009-04-06
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5.9.Lerduvor — Hagelvapen

For lerduvor kan man stélla in hur vad som skalbka att en lerduva flyger ivag (tryck F7).
Det man kan valja mellan ar:

» HoAger musknapp.

* Ljud (skytten ropar).

» Tid (tidsintervall i ms).

Trigger clay with mouse left [ Hide mouse Show bullet US7,5,1/2 choke, 24g, Lead Skarmwidd 431 cm Skytt-skarm 500 cn
‘Optional dayirigger [ show helpeross ’Selectammo.. ] [R.untime adjusts.. .{FZ}] l__ ; e l =
- Overheld(cm) ~ Clay width  Clay speed % Ogonhgjd 175 cm SR e 20 o
Con O 0 T - e s
[ Confa millsec (50 Fast, 200 show)

F7 meny for lerduveskytte

T - For m_Mic In

Forst maste man lara upp
programmet vilket ljud som e
programmet skall reagera pa.
Det gér man genom att klicka pa e i e S
"Learn” och framkalla ljudet som ‘3;'3'"‘9*“"‘
man vill att lerduvekastaren skall i i
reagera pa, . J

Fre day x ms after call

0,10

. “- Lorox || % conce |

Via F7 kan man &ven bl.a. stélla in om man villeiahjalpkors (sa man vet vart man skall
sikta pa varje lerduva), lerduvans hastighet, leatis storlek, m.m.

Startmeny.
FOr lerduveskytte.

Hogst upp ser du vilken
ammunition du har.

Du kan valja att aktivera "Use
trace”.

"Start”, startar skjutbanan.

wil RS i el
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Skjutbana.

Resultat.

Nar du har skjutit klart

(eller trycker pa den gréna
resultat knappen pa
startmenyn) presenteras ditt
resultat.

BloA Bl R o hm s HEER =
4 T el = Sy o

Definitionen av en traff ar att malet ar inom ring®ock kan det vara hagel utanfor ringen,
men dessa ar inte karnhagel vilket INTE ger ti@ffstem réaknar anda ut de hagel som finns
pa malet.

Man kan minska karnhaglens omfang om man tryckesdi7minskar "Effective pelletswith”
till exempelvis 60%

Om man trycker pa "visa stillbild" (knappen hogspu hogra hornet) i resultatet for malet, sa
kan man se att det rdknas fram en ny skur for \&kget. Detta beréknas enligt en sk
Gaussfordelning. Ett enskilt hagel ger sdledesti@féutan systemet arbetar med ringen.
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5.10. Prickskytte — Orrar

Startmeny.
For prickskytte.

"Start”, startar skjutbanan.

Skjutbana.

Tome: 1904306 5 , I'ndal 5 poant
Resultat.

Nar du har skjutit klart
presenteras ditt resultat.
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5.11. Jakt

Startmeny.
For jakt.

"Start”, startar skjutbanan.

Skjutbana.

Skjutbana.

Har du markerat "View results
direct” (knappen &ar gron i
foregaende bild),

da visas dina traffar direkt enligt
bilden har till vanster

Version: 2009-04-06 www.Simtarget.com 19




FETe S
T i 1L ot iy g s o, 0 e P N

M - TR Bl BN ST S RV el J it & mren
i - g W R E

]_ e e g Bk

|= - - n

Resultat.

Nar du har skjutit klart

(eller trycker pa den grona
resultat knappen pa
startmenyn) presenteras ditt
resultat.

Version: 2009-04-06
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5.12. Resultat presentation

Resultaten presenteras pa olika satt beroendepmvtigana, samt hur denna bana ar
konstruerad och vilken vapentyp man skjuter medvépen eller hagelvapen).

Med pilarna hogst upp till vanster valjer du vilket skott som du vill se resultatlgtdfor.
Med pricken hogst upp till hoger sa genererar du en ny hagelsvgvarje skott ar unikt och
hagelsvarmen ser alltid olika ut)

Har du haft igdng sparning sa syns avellkay knapp hogst upp till héger med hjalp av
denna kan du se hur du har siktat och rort pa wapnan och efter att skottet har avfyrats.

Texten hogstupp pa bilden mellan knappar, innehaller informam skottet:

For kulvapen:
avstand till malet, tid for skottet att na malatldns utgangshastighet, kulans hastighet vid
traffogonblicket, vad kulan tappat i hojdled, m.m.

For hagelvapen:
avstand till malet, tid for skottet att na malettad hagel som traffade, hagelspridning vid
traffen, m.m.
Skjuter man mot lerduvor finns @ven viss informatam lerduvan sasom flygtid, m.m.

Langst ner pa skarmen kan vélja annan ammunitions typ odtuséraffbilden forandras.
Du kan aven vaélja vilken ammunitions typ som dulsiiguta med genom att markera
ammunitions typ och klicka pa knappen "Set to stadd

_h_lﬂ J e e M 5= [ - Resultat for - Kulvapen.

Gronprick ar vart du siktade nar
! . . skottet avfyrades.

~’1,- ,fﬁ Rod prick ar traffpunkten.
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!ﬂ 2 L_ ": Lﬂ Resultat for - Hagelvapen.

Skott mot [6pande mal.
Gronprick ar vart du siktade nar
skottet avfyrades.

Cirkeln anger hagelskurens
spridning.

1 |
hl Sl e [.] Resultat for - Hagelvapen.

Skott mot lerduva.

Rod lerduva ar placeringen pa
lerduvanduvan nar hagelsvarmen nar
fram.

11

Gronlerduva visar lerduvans vag
genom luften.

Cirkeln anger hagelskurens
; spridning. Ar den roda duvan
.!—!I | B R ER ge ks e innanfor cirkeln, ar det en traff.

Definitionen av en traff ar att malet ar inom ring®ock kan det vara hagel utanfor ringen,
men dessa ar inte karnhagel vilket INTE ger ti@ffstem raknar anda ut de hagel som finns
pa malet.

Man kan minska karnhaglens omfang om man tryckesdfiZminskar "Effective pelletswith”
till exempelvis 60%.

Om man trycker pa "visa stillbild" (knappen hégppu hogra hornet) i resultatet for malet, sa
kan man se att det rdknas fram en ny skur for \&kgét. Detta berdknas enligt en sk
Gaussfordelning. Ett enskilt hagel ger saledestiéféutan systemet arbetar med ringen.
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Trace — Sparning.

Den svarta bagen representerar
pipan pa ditt vapen.

rd Gronlinje ar hur du har rort vapnet
Vi innan skottet avfyrades.

Rodlinje ar hur du har rort vapnet
i efter det att skottet har avfyrats.

Time: 89778 5  Totul 7 pomis

Resultat for - Prickskytte.

Har kan resultat presenteras enligt:

e Tid fran start.

*  Summa poang.

* Summa per zoner.

« Visa alla skott per mal.

e Skjutbart mal eller inte.
(presenteras medbtt om
man skyter pa sadan man inte
skall skjuta pa och megtont
om det &r ok att skjuta pa
detta).

6. SimtargetToolBox — administrera programmet

Skjutsimulatorn Simtarget administreras genom @ognet SimtargetToolBox.exe.

| SimtargetToolBox anger man hur menysystemet iint&get skall se ut och dar kan man
skapa banor, maska ut olika objekt, skapa egnarbaéigr och definiera upp maltavlor.

o

- Se separat manual.
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7. Djur och Maltavlor

7.1.Djur och dodszoner
Djur &r i 3D och varje djur har dédszoner.

Target normal

Skin penetration
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7.2. Maltavlor

For maltavlor har man poangomraden, dodsomradegeldraraden och zonomraden.

Sjalva maltavlan Poangomrade
Man far olika poang per farg.

-

_ Dbglsomréde Hagelomrade
Traff inom detta omrade &r ett dodande skoftakna antal hagel inom detta omrade.

X antal hagel inom detta omrade &r ett
dodande skott.
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8. Service och reparationer

Simtarget’s produkter tillverkas med malsattningétrge dig aratal av bekymmersfri
anvandning. Om trots detta produkterna behovereeas sa kontakta Simtarget for
returinformation. Packa produkten val och sandtdefimtarget med betald frakt. Om
reparationen inte tacks av garantin kontaktar vhed information om felorsak och
kostnaden for nddvandig reparation.

9. Kontaktinformation

WWww.simtarget.com

Tele:+46 (0)8-38 04 75 Simtarget AB
E-post:.info@simtarget.com Box 6106
175 06 Jarfalla

10. Ytterligare information

www.simtarget.com Simtarget pa Internet.

www.simtarget.com/manual
Har ser du om det finns nyare version av denna alauh har kan du hamta manual.

Tips — Kontrollera om det finns en nyare version avidemanual pa Internet.
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11. Garantier

Garantivillkor

Simtarget lamnar ett ars garanti pa hardvaran fran inkopsdatum. Utan kostnad for materiel och
arbete repareras defekt utrustning. Kvitto eller fakturakopia maste kunna uppvisas for att garanti
ska aberopas. Garantin galler ej om produktens serie nummer avlagsnats. Simtarget valjer sjalva
att reparera eller byta ut defekta produkter. Simtarget lamnar endast egna garantier pa av
Simtarget tillverkade komponenter. Garantier pa Gvriga varor lamnas av respektive tillverkare.
Simtarget AB lamnar inga ytterligare garantier utdver den av tillverkaren specificerade. Denna
garantitid forlangs inte genom att anvandaren koper ytterligare komponenter eller p4 annat séatt
uppgraderar hardvaran. Eventuella delar som vid reparation ersétts ar garanterade under
resterande period for hela utrustningen, garantin for utrustningen férlangs darmed inte. Simtargets
produkter repareras hos Simtarget i egen serviceverkstad. Periferiutrustning som bildskarmar,
skrivare etc. repareras av respektive fabrikants serviceorganisation.

Garantibegrénsning

Garantin galler ej:

« fel som orsakats av oriktig skétsel, t.ex. ingrepp under spanning
« fel spanning eller stromart

« felaktig inkoppling

» skador orsakade av felaktig batterityp

« Overspanning pa el- eller teleledningar fororsakade av t.ex. askvader
» skador av yttre averkan

» skador av olyckshéndelse

» skador orsakade av fukt eller strétmmande vatten

» om apparat reparerats av ej auktoriserad part

« installerade operativsystem och programvaror

» komponenter och utrustning som inte levererats av Simtarget

Ansvarsbegrénsning
Simtarget tar inte ansvar for foljdskador, som forlust av data, pa grund av uppkomna fel pa
levererad utrustning.
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